Waterpas

Meet in hoe ver de micro:bit waterpas staat in liggende toestand.
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Als de micro:bit waterpas staat in beide richtingen, dan zie je pijltjes hoe je best de micro:bit legt om waterpas te
komen. Bij volledig waterpas zie je een puntje.

Link via: https://makecode.microbit.org/ Du4Tpa5UcclF



https://makecode.microbit.org/_Du4Tpa5Ucc1F
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Als de micro:bit waterpas staat (leg de micro:bit plat) in beide richtingen, dan zie je 1 a 3 puntjes. 1 puntje is waterpas.
Indien de micro:bit niet waterpas staat, dan zie je een getal die een maat is van de schuintegraad

Link via https://makecode.microbit.org/ 3K5RXrh6i6ys



https://makecode.microbit.org/_3K5RXrh6i6ys

