Micro:bit — lichtschakelingen

a) Activeer 1 ledje

de hele tijd de hele tijd

b) Flikkerledje

de hele tijd

pauzeer (ms)

c) Looplicht horizontaal

de hele tijd

teken x o

de hele tijd

voor index van @ tot o
doe
teken x index v vy o




d) Heen en weer looplicht horizontaal

bij opstarten

500

de hele tijd

voor positie *+ wvan @ tot o

doe
teken x o + positie + ¥y o

pauzeer (ms) pauze ¥

wis x o + v positie = yo

voor positie * wvan @ tot o

doe
teken x ° - - positie v+ y o

pauzeer (ms) pauze ¥

wis x o - positie w» yo

wanneer knop A * wordt ingedrukt

verander pauze * met @

wanneer knop B + wordt ingedrukt

verander pauze * met @




e) Heen en weer meerdere rijen

de hele tijd o
bij opstarten

stel rij ™ in op o
stel opneer * in op o

o keer herhalen
wanneer knop A v wordt ingedrulkct

doe
o keer herhalen
verander pauze * met @

doe
stel positie *+ in op o

voor positie * wvan @ tot o

doe
teken x positie* y rij ¥ wanneer knop B * wordt ingedrukt

pauzeer {ms) pauze w verander pauze * met @

wis x positie»* y rij

verander rij * met opneer

voor positie * wvan @ tot o

doe
teken x o -w positie * y rij =

pauzeer (ms) pauze ¥

Wwis X o - - positie *+ y rij =

verander rij * met opneer

stel opneer * in op opneer ¥ x w o




f) Vollopen rij

de hele tijd

bij opstarten

voor index van @ tot °
doe
teken x index v y o

pauzeer (ms) snelheid »

wanneer knop A v wordt ingedrukt

verander snelheid + met @

Wis scherm

pauzeer (ms) snelheid = wanneer knop B ¥ wordt ingedrukt

verander snelheid + met a

g) Vollopen rij en afzwakken lichtsterkte

teken x () @) v neroerners EP
pauzeer (ms) snelheid +

teken x () @) v vercerners @€

teken x () @) v retderners €E)
pauzeer (ms) snelheid v

teken x o o y helderheid @

teken x o o y helderheid (Eh0

teken x o o y helderheid @
pauzeer (ms) snelheid »

teken x e a y helderheid @

teken x e a y helderhedd @

teken x ° o y helderheid
teken x a o y helderheid @
pauzeer (ms) snelheid ¥

teken x () @ v ververners §

teken x () @) v vetderhers )

teken x a o y helderheid @

teken x e o y helderheid
teken x o o y helderheid @

pauzeer (ms) snelhedd -

wanneer knop A * wordt ingedruokt

verander snelhedld = met @

wanneer knop B + wordt ingedrukt

verander snelhedd = met a

pauzesr (ms) snelheld =




h) Vollopen rij en afzwakken lichtsterkte met tabel/register variabele

de hele tijd

voor index * wvan @ tot o

doe

pauzeer (ms) wacht =

Wis scherm

pauzeer (ms) wacht =

teken x = X * haal waarde op, op index = o y helderheid | licht = |haal waarde op, op index w»

bij opstarten

stel wacht * in op

lijst van

stel X = inapo
©®

lijst van

stel 1licht =+ in op @

252
©®

wanneer knop A v wordt ingedrukt




i) Vierkant lopen
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stel snelheid = in op =
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j) Vierkant lopen met 1 led

de hele tijd

voor index * van @ tot @

doe
teken x | X + haal waarde op, op index v+ y Y v | haal waarde op, op index =

pauzeer (ms) wacht »

Wis scherm




k) Vierkant lopen met tabel/register variabele met verminderde lichtsterkte

de hele tijd

voor index * wvan @ tot o

doe

teken x X * haal waarde op, op index ¥ Y * haal waarde op, op index *  y helderheid @ licht * haal waarde op, op index *

pauzeer (ms) wacht =

voor index * wvan @ tot o

doe
als index -

licht * stel waarde op o in op licht * haal waarde op, op index *

anders

licht » stel waarde op e - index + in op 1licht + haal waarde op, op e - % index =

®

wanneer knop A * wordt ingedrukt wanneer knop B * wordt ingedrukt

verander wacht * met @ verander wacht *+ met @

bij opstarten

stel wacht + im op
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. stel licht * in op
stel ¥ * in op

stel X + in op
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) Vierkant lopen met tabel/register variabele en veranderen van richting met verminderde lichtsterkte

de hele tijd

voor dindex * wan B tot B

doe
teken ®» X + hasl waarde op, op dindex » ¥ = haal waarde op, op index + y helderheld licht » haal wearde op, op index =

pauzeer (ms) wacht =

als richting = == o ELY

voor lndex * wan 8 tot @

doe
als index = == l@ [ ET

licht + stel waarde op o im op licht + haal waarde op, op 1index =

@

licht = stel waarde op a -* dndex * dm op licht * hasl waarde op, op a - *  index =

®

licht = stel waarde op @ in op licht ~ h=al waarde op, op index =
@

licht = stel waarde op dndex = - = o in ap 1licht = haal waarde op, op Aindex =

®

wanneer knop A v wordt ingedrukt

verander wacht + met e

wanneer knop B ¥ wordt ingedrukt

wanneer knop A + B v wordt ingedrukt

stel richting * in op richting = x w o




