Juiste Toets?

Toon 3 vlakken op de leds en druk daarna op juiste knop/logo.
Tel het aantal keren juist en toon dit na een fout.
Met indrukken van A+B, kan je na het vraagteken opnieuw starten.

bij opstarten

Wis scherm

stel toets * in op °

de hele tijd

terwijl toets -

doe
stel kant * in op kies willekeurig o tot o

aanroep toon

aanroep kies

toon tekens o

Variabelen:

Tel : aantal keren juist

Kant: willekeurig vlak

Toets: bij 0: om te starten of verder te doen
bij 1: drukknop A — komt overeen met vlak links
bij 2: drukknop B — komt overeen met vlak rechts

bij 3: logo-voeltoets — komt overeen met vlak boven

wanneer knop A * wordt ingedrukt

wanneer knop B * wordt ingedrukt

stel toets * im op o

bij logoe ingedrukt =

stel toets * in op o

wanneer knop A + B * wordt ingedrukt

bij 4: bij verkeerd indrukken ... kan dus niet starten en kan niet verder doen

Functies:

Toon: het vlak licht op gedurende 0,5 seconden, scherm wissen, en dan heb je nog 1 seconde om in te drukken

Kies:  welke toets kies je om in te drukken.

bij juiste toets tel+1, bij verkeerde toets toon het aantal keren juist gedurende 2 seconden



functie EEETER (A

- o0 D

toon lichtjes

play tone PIGLHELS for 1 * beat tot het klaar is -
anders als kant ¥ =¥ ° dm@

toon lichtjes

play tone GIGHELINSE for 1 + beat tot het klaar is

anders als kant *+ = ¥ o um@
toon lichtjes

play tone ESGHELENY for 1 * beat tot het klaar iz w
®

pauzeer (ms) (IR

pauzeer (ms) QLN

functie (=)

Link via https://makecode.microbit.org/ 5it8Vc61XgAW



https://makecode.microbit.org/_5it8Vc61XgAW

Mogelijke aanpassingen:

- bij opstarten de tijden veranderen, bv. korter tonen, korter wachten ...
- bij veelvoud van 10: iets mooi tonen op display

Bij schudden verkorten de tijden met een veelvoud van ‘mode’ (ligt tussen 10 en 1)

Bij veelvoud van 10 scores een smiley (tel mag niet ‘0’ zijn)

SOfE kKSR A ¢ weRdt Lngsdrikt

Ehal taaRs = uu'

wanitar nop B » wordi Dngedrakt

stul tests = in op ﬂ

bij lege Sngedrikt =

teraijl  testc - == ﬂ stal touts = in op () play tone (GRS for 1 beat

ot bt kKlaar ic -

anders als  kant = --a dam (=)

warmsor kg & ¢ B« weedt LegedrukE

play tone (EENIED for 1+ badt et het Klaar i -
stel meda = in op () wmders ats mt v v ) =S

toes 1ichijes

play tons QCIESETEEE for 1 = beat ot bt klaar ic =
funciis [ESI] _:;:I

als

ool tekens el -
U (BS) Ol v

stal tal = uu-ﬂ

Link via https://makecode.microbit.org/ He7f91FOYU20



https://makecode.microbit.org/_He7f91F0YU2o

