Verkeerslichten

Deel 1: Bouw en programmeer een verkeerslichten systeem. Rood en groen lichten lang op, oranje licht kort op.

de hele tijd

Maar eerst moet het verkeerslichtensysteem met 5 boutjes/moertjes

schrijf digitaal pin . .
vastgemaakt worden aan de micro:bit.

pauzeer (ms) QEEllIRY

schrijf digitaal pin

De pinnen zijn: PO = rood, P1 = geel/oranje, P2 = groen
schrijf digitaal pin
pauzeer (ms) QUL
: De 3 grote LED’s worden aangestuurd via het codeblok “schrijf digitale pin met
schrijf digitaal pin een 0 (= uit) of een 1 (= aan)”

D : Dit codeblok is te vinden bij ‘Geavanceerd’
schrijf digitaal pin

pauzeer (ms)

schrijf digitaal pin

Deel 2: Als je op knop A duwt, dan moet het oranje licht vlug knipperen.
Als je daarna op knop B duwt, dan schakelt het systeem terug op normale werking van de verkeerslichten.

de hele tijd
bij opstarten

stel knip * in

schrijf digitaal pin

schrijf digitaal pin P2

wanneer knop A * wordt ingedrukt

stel knip * in
schrijf digitaal pin P1

pauzeer (ms)

wanneer knop B ¥ schrijf digitaal pin P1

stel knip * in schrijf digitaal pin Pe

pauzeer (ms)

schrijf digitaal pin

anders
schrijf digitaal pin
pauzeer (ms) feisliid
schrijf digitaal pin

pauzeer

®

Merk op: Er wordt pas overgegaan tot knipperen als de volledige cyclus beéindigd is. Hoe komt dit?
zie https://makecode.microbit.org/ W67bDbWaEis2



https://makecode.microbit.org/_W67bDbWaEis2

Uitbreiding: Als je op het aanraak-logo duwt, dan moet het rode licht constant aanblijven. Laat het rode licht met een
kleinere helderheid oplichten. De helderheid stel je in via het codeblok “schrijf analoge pin tussen 0 en 1023".

de hele tijd

als knip * =" o dan

schrijf analoog pim PE

bij opstarten

schrijf digitaal pin P2 =
wanneer knop B * wordt ingedrukt

Saae
stel kmip » in op 6 pauzesr (ms) -

schrijf digitaal pin P2

sehrijf digitaal pin P1
wWannesr knop A * wordt ingedrukt

S—
stel knip * in op °

sehrijf digitaal pin P1

sehrijf digitaal pin P8

pauresr (ms)

bij logoe ingedrukt =

sehrijf digitaal pin
anders als knip *

schrijf analoog pim PB -

sehrijf digitaal pin P1 -

pauzeer (ms) (Rl

sehrijf digitaal pin P1 =

pauzeer (ms) (il
anders

sehrijf amaloog pim PB * naar

®

Merk op dat het rode licht pas kan “uit” gemaakt worden in een andere cyclus.
Je kan ook een functie ‘wis lichten” maken en deze gewoon oproepen (bv. bij schudden):

schrijf digitaal pin
schrijf digitaal pin

schrijf digitaal pin

bij schudden *

aanroep wis lichten

Zie https://makecode.microbit.org/ WkfLauMeylLgU



https://makecode.microbit.org/_WkfLauMeyLgU

Slot:

Uiteindelijk werkt alles zoals gewenst door met meerdere ‘de hele tijd’ lussen te werken, en gepaste variabelen te

gebruiken:

Hier zijn de verkeerslichten-interface vervangen door 3 ledjes op de micro:bit.

bij opstarten de hele tijd

stel kmip * in op o als knip = = a

stal besp * 4in op o stel beep * in op o

wannesr knop A v wordt ingedrukt

stel knip * im op o

teken x oy o

pauzeer (ms) QELTRIRY

stel beep * in op o

wanneer knop B * wordt ingedrukt

stal knip * im op 6

Wis schers

teken x oj e

pauzeer (ms) QRIS

bij lage ingedrukt =

stel knip * in op o

bij schudden «

stel knip * inm op ° Wis schera

teken x oj o

pauzeer (ms) QLRI

®

Zie: https://makecode.microbit.org/ eyU1M3DxCPiL

de hele tijd

knip * == o dan

stel beep * in op o

pauzeer (ms) LIRS

e @1 @

pauzeer (ms) PRl

Nog een uitbreiding: Bij rood draait een lichtje rond zodat je ziet hoe lang het nog rood blijft.

Zie https://makecode.microbit.org/ YCgJTVTu90ky



https://makecode.microbit.org/_eyU1M3DxCPiL
https://makecode.microbit.org/_YCgJTVTu90ky

bij opstarten de hele tijd de hele tifd

atel knip * in ap o als

atel beep * in op o atel beep * dnop o teken ¥ loop v y o

pauzeer (ms) QLI

wis x loop * yo

Wis scherm Wis schers

¢ -
wanneer knop A wordt ingedrukt teken x o ¥ o

stel knip * in op o pauzesr (ms) QLR

stel beep * in upa

wanneer kmop B ¥ wordt ingedrukt (6]

stel knip * in op o als knip » == o

Wis scherm

bij lage Adngedrukt - teken x o ¥ o

stel knip » in op ° pauzeer (ms) (RLCEIRY

pauzeer (ms) BRI

e @ @

pauzeer (ms) NELIR

teken x ° ¥ loop *

pauzeer (ma) QLI

sz::°y loop =

loop * uanetnto
tekenno -7 loop v yo
palzesr [ls)
-rjs::o -*  loop * yo

loop = uanetnto
tekensoye -*  loop *
pﬁuzear[ls}
szroyo -* lsop ™

de hele tifd

als knip » =w o dan
stel beep * in op o

Wiz scherm

e @) @

bij schudden =

Wis sehers

e < @) » @

aanroep rond

de hele tifd

als beep *

speal toon (Hz)
pauzesr (ms) @

stop alle geluiden

pauzeer (ms) @

®




